Sheltie und die Katzenbabys
von Peter Clover

Signatur: Pferde

Klappentext:

Lustig, klug und ganz schoén frech - das ist
Sheltie, das kleine Pony mit dem grof3en
Herzen! Gemeinsam mit Emma erlebt
Sheltie viele Abenteuer.

Emma und Sheltie sind ganz aufgeregt.
Heute besuchen sie Herrn Krock und seine
Katze Mimi. Die hat namlich Nachwuchs
bekommen. Doch oh Schreck - Mimi ist
verschwunden! Was wird jetzt blof3 aus den
Kéatzchen? Emma und Sheltie machen sich

auf die Suche. Ob sie die Katzenmama rechtzeitig finden kénnen?

BUCHERHELDEN
1. Klasse

Der kleine Magier [01]. Die Zauber-Apotheke

von Abie Longstaff
Signatur: Fantasy

Klappentext:

Der kleine Magier Titus macht eine
Ausbildung in der Zauber-Apotheke. Jeden
Tag steht Zaubertrdnke brauen auf dem
Stundenplan. Aber leider geht dabei immer
irgendetwas schief! Hat Titus wirklich das
Zeug zum Meistermagier?

Doch dann braucht das Kénigreich Aruwen
dringen Hilfe. Und so zieht Titus los, um das
Flrchten zu verlernen ...

Eine magische Geschichte uber Mut und den
Zauber, an sich selbst zu glauben.
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Alice im Wunderland
von Lewis Carroll

Signatur: Klassiker

Klappentext:

Eines Tages passiert das Unglaubliche:
Alice folgt einem weil3en Kaninchen und
landet in einem verriickten Wunderland.
Dort ist alles wie auf den Kopf gestellt. Alice
trifft eine sonderbare Grinsekatze

, eine geheimnisvolle blaue Raupe und die
zornige Herzkdnigin. Und es wird immer

Signatur: Tiere

Klappentext:

Alarm im Wald - die Menschen wollen ein
Badeparadies mitten in der Natur errichten!
Aber sie haben ihre Rechnung ohne die
Unterholz-Ninjas gemacht. Das
erfinderische Eichhdrnchen Ella, der mutige
Igel Piks und der unerschrockene Uhu Bubo
sind fest entschlossen, ihre Heimat zu

verteidigen. Mit vollautomatischen Wy, o= VMBS
Beerenmatschkanonen, prazisen DA N e
Stachelwiirfen und wagemutigen Al AN
Flugklinsten setzen sie sich zur Wehr. Doch reicht das, um die
larmenden Baumfresser der Menschen zu vertreiben?

merkwdardiger ...

Anderwald [01]. Das Geheimnis der Silberwolfin

Die Tierwandler [01]. Pl6tzlich Eule! von Julie Leuze

von Martina Baumbach

Signatur: Fantasy
Signatur: Tiere

[ . Narlino Boembach Klappentext:
Klappentext: LESE- P S T e Der Anderwald erwacht.
Die Tierwandler-AG ist Merles und Finns HELDEN DI[ oy Unglaublich: Auf einer nebelverhangenen
absolute Lieblingsstunde. Hier lernen sie, sich : R ) Lichtung taucht plotzlich ein Tor auf, das
in Tiere zu verwandeln. Als sie im Waldchen ; nur Fiona sehen kann. Voller Neugier tritt
hinter der Schule Gben, kommt es ihnen sie hindurch und gelangt in den
plétzlich so vor, als wiirden sie beobachtet. Anderwald - einen Ort voller Abenteuer!
Und dann fehlt auch noch das Fultter fir Dort begegnet Fiona einer silbernen
Melusine, das Schwein ihres Lehrers. Merle Wolfin, die sich als ihr Krafttier vorstellt
und Finn wollen unbedingt herausfinden, wer und dem Méadchen ein groRes Geheimnis
dahintersteckt ... anvertraut. Doch als am tiefschwarzen
Himmel auf einmal glihende Funken :
auftauchen, findet Fiona heraus, dass : ' Das Geheimnis = A
der Wald und all seine Bewohner in g 7
Gefahr schweben ... |

Sm




Mina Wirbelfee
von Zoe Magdalena

Signatur: Feen + Elfen

Klappentext:

Mina will endlich eine richtige Fee sein. So
wie Oma, die Gute-Laune-Fee, oder Bert,
die Zahnfee.

Aber — ACH, DU SCHRECK! Als Mina den
lang ersehnten Brief mit ihrer Zauberkraft
erhalt, kann ihn niemand entziffern.
Feenkdnigin Mirabella hat aber auch
wirklich eine Sauklaue!

.Dann frag ich sie eben selbst!", denkt
Mina, schnappt sich Omas Dackel Rudiger und flattert los.

Doch die Feenkonigin wohnt auf der Wolke sieben. Und wer da hinwill,
muss erst mal vorbei an dem Feld der bdsen Blumen, dem Wald der
wehleidigen Baume und dem Strand der starken Meerjungfrauen. Wenn
das mal gut geht ...

Das kleine Gespenst
von Otfried Preul3ler

Signatur: Klassiker

Klappentext:

Jede Nacht plnktlich zur Geisterstunde
erwacht das kleine Gespenst. Vergniigt
geistert es durch die Burg Eulenstein und
besucht seinen Freund, den Uhu Schuhu.
Wie schdn wére es, einmal die Welt bei Tag
zu erleben! denkt es sich. Doch als dieser
Wunsch Wirklichkeit wird, beginnt ein
aufregendes Abenteuer, nicht nur fir das
kleine Gespenst!

Hilfe, meine Lehrerin ist ein Gorilla etk Hase - Jon g
von Meike Haas Hilfe, meine 1@ Lelirri

Oékfi}/u

Signatur: Lustiges

Klappentext:

Sitzt da wirklich ein waschechter Gorilla im
Lehrerzimmer? Eigentlich war Milo nur kurz auf
dem Klo (okay, vielleicht hat er auch ein ganz
kleines bisschen auf seinem Handy gedaddelt)
und als er wieder zurtick ins Klassenzimmer will,
ist das gesamte Schulgebéude evakuiert.
Schnell stellt sich heraus: der Gorilla ist seine #
zZickige Biolehrerin Frau Lowitz. Sein Handyspiel besitzt offenS|chtI|ch
eine geheime Zusatzfunktion und jetzt steckt Milos Lehrerin im Korper
des Riesengorillas aus Level 7 fest! Klar, dass er Frau Lowitz helfen
muss, ihre Lehrerinnengestalt zurlickzuerlangen! Nur wie? Die
regelwttige Lehrerin und der clevere, sich nicht immer so ganz an die
Regeln haltende Milo werden zu einem schrégen Team. Gemeinsam mit
Milos besten Freunden Artan und Helene finden sie den Spieleentwickler
und kommen seinem fiesen Plan auf die Spur!

Lesen NERVT! - Biicher? Nein, danke!
von Jens Schumacher

Dank Schumachet |

Lesen

NERVT'

Signatur: Lustiges

Klappentext:

Karoline Kneberwecht wohnt zwischen den
Seiten dieses Buches und will nur eins: ihre
Ruhe.

Darum versucht sie mit allen mitten, dich am
Lesen zu hindern.

Doch je genauer die resolute Spinnendame
erklart, warum Lesen NERVT, desto lustiger
und aberwitziger werden ihre Beispiele.
Vielleicht sind Blicher ja doch ganz
unterhaltsam ...?




Achtung! Fiese Abseitsfalle
von Christian Tielmann

; garlsthin \lnrul

Signatur: FuBball

Klappentext:

Das Ziel: Endlich den Angstgegner vom SC
Sidstadt besiegen. Doch um dorthin zu
gelangen, missen knifflige Aufgaben geltst
und Hindernisse Uberwunden werden.
Jeder Fehler bedeutet eine Zwangspause in
der Kabine oder eine Sackgasse im Grusel-
Klo. Zum Gliick spielen Lena und Malik im
selben Team und stehen den ratselnden
Kindern mit hilfreichen Tipps zur Seite, um =
sie auf den Rasen zu bringen. Ein mitreilendes Escape-Buch, das kleine
FuRballfans begeistern wird!

Dragon Girls [01]. Azmina, der Golddrache
von Maddy Mara

Signatur: Ritter + Drachen P

pa/ Maddy Mara \

QRAGON
NGIRL Sq.
Azeina, der

Dragon Girl!l Gemeinsam mit ihren neuen

Freundinnen Willa und Naomi wurde sie in

den Zauberwald gerufen, wo sie zu einem Golddrache, |
machtigen Glitzerdrachen wurde! Sie kann
funkelndes Feuer spucken, durch die Lifte
schweben und mit allen Kreaturen des
Zauberwaldes sprechen.

Als Dragon Girls sind die drei auch
Beschutzerinnen des Waldes und miissen die
Schattengeister davon abhalten, den
Zauberwald fur immer zu verdunkeln.

Die Schule der Herzenspferde [01]. Cosmo & Toni
von Schule Weber

Signatur: Pferde

Klappentext:

Einhorner? Drachenpferde? Gibt es nur im
Méarchen, denkt Toni. Bis sie auf die
Kirschbaumschule wechselt. Dort erfahrt sie,
dass es sehr wohl magische Pferde gibt.
Zwischen Heuduft und Hufgeklapper lernt die
schichterne Toni alles Gber Zauberpferde - und
als plétzlich Feder und Cosmo an die Schule
kommen, soll einer der beiden Tonis magischer
Begleiter werden. Toni ist sich sicher: Die schone
Schimmel-Stute Feder ist ihr Einhorn! Doch ganz sicher weil3 man das
erst, wenn sich die Tiere verwandeln. Bis es so weit ist, wirbelt das
trubelige Pony Cosmo Tonis Leben ganz schon durcheinander und sorgt
dafir, dass sie aus ihnrem Schneckenhaus ausbricht. Und auf einmal ist
sich Toni nicht mehr sicher, wer ihr magischer Begleiter wird ...

Judith Wu_[',,'_,-': . P!

Pokémon - Die Abenteuer von Ash und Pikachu
Geschildert von Stefania Lepera

Signatur: Abenteuer

Klappentext:

Pokémon-Fans, macht euch bereit, und
freut euch auf acht spannende Geschichten
mit den beiden besten Freunden!

In dieser coolen Sammlung sind die
aufregendsten und herzerwarmdsten
Abenteuer von Ash und Pikachu enthalten.
Eine Reise durch acht Regionen mit vielen
farbigen lllustrationen aus der TV-Serie.
Uber 200 Seiten voller Action und
Pokémon-Abenteuer zum Vor- und
Selbstlesen!

VR -

Die Abenfeuer

vorn Ash wnd Pikackhu




